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IMPLANTATION DE LA MAISON

Sélectionner le plan 2D puis dans le menu Edition...
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Sélectionnez les objets. Appuyez sur Maj pour étendre la sélection. Faites glisser la souris pour sélectionner |

... Cliquer sur Supprimer Sélectionner I'ensemble de la maison en faisant une fenétre
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Faire un clic droit sur la maison guer sur “Créer un composant”
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Vous allez créer un composant de
I'ensemble de la maison
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Sélectionnez les objets. Appuyez sur Maj pour étendre la sélection. Faites glisser la souris pour sélectionner |
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Aprés un clic droit,
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Représentation du réel

Sélectionnez les objets. Appuyez sur Maj pour étendre la sélection. Faites glisser la souris pour sélectionner |
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Créer un cor.

Saisir le nom
du composant :
"Maison"
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Nom : | Maison|

Description : ‘

Alignement

Liaison : |Aucune ~ | Définir le plan de lisison
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I Toujours faire face & la cam?
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v Remplacer la sélection par le compasan

Annuler

Taper |'adresse du terrain

Cliquez sur le
bouton Créer
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Saisir ici * Cliquer sur

I'adresse rechercher
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Ce que vous cherchez

Vous allez maintenant chercher a
I'aide de I'outil Google Earth le
terrain sur lequel vous allez
implanter la maison
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Aller 3 Ex. : 43,175397 5,225959
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Zoommer au mieux sur le terrain ur le voir en entier
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er et cliquez sur le
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Sélectionnez ce dossier et cliquez sur le
bouton 'Lire’ ci-dessous pour démarrer la
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Représentation du réel
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Revenir sur Google Sketchup. Dans le menu ™ i ... cliquer sur “Google Earth”
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Sélectionnez les objets. Appuyez sur Maj pour étendre la sélection. Faites glisser la souris pour sélectionner |

Puis “Capturer la vue actuelle”
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Le terrain est imp

e. jonner a l'aire de l'outil déplacer la maison
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A l'aide des outils "Orbite", "Panoramique”
= et de I'outil "Déplacer”, positionner la maison
q ﬁ au bon endroit sur le terrain.

ﬂ & Attention : Il faut toujours se délacer selon
I'axe rouge et/ou vert |
*
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Faites glisser pour vous déplacer suivant une orbite. Maj = panoramique Lonqueur
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Attention de bien déplacer selon I'axe vert et/ou rouge -]
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A l'aide des outils "Orbite", "Panoramigue”
et de 'outil "Déplacer”, positionner la maison
au bon endroit sur le terrain.

A l'aide des outils "Orbite", "Panoramigue”
et de 'outil "Déplacer”, positionner la maison
au bon endroit sur le terrain.

ﬁﬁ&‘*
ﬁﬁ&‘*

D9 BRI EELISEDNON

D9 BRI EELISHEDNN

Attention : Il faut toujours se délacer selon
I'axe rouge et/ou vert !

Attention : Il faut toujours se délacer selon
I'axe rouge et/ou vert !
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Longueur 12124 0cm 4

Il est possible de faire pivoter la maison sur elle méme en cliguant sur une des croix rouge sur la maison

Sélectionnez dewx points & déplacer. Ctrl = activer/désactiver la copie, Alt = pliage autematique, Maij enfon Longueur #  |Sélectionnez deux points & déplacer. Ctrl = activer/désactiver la copie, Alt = pliage automatique, Maj enfon
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A l'aide des outils "Orbite", "Panoramique”
et de 'outil "Déplacer”, positionner la maison
au bon endroit sur le terrain.

A l'aide des outils "Orbite", "Panoramique”
et de 'outil "Déplacer”, positionner la maison
au bon endroit sur le terrain.
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Attention : Il faut toujours se délacer selon
I'axe rouge et/ou vert |

Attention : Il faut toujours se délacer selon
I'axe rouge et/ou vert |
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Sélectionnez deux points & déplacer. Ctrl = activer/désactiver la copie, Alt = pliage automatique, Maj enfon Lonqueur(12124,0cm i |Sélectionnez deux points 3 déplacer. Ctrl = activer/désactiver la copie, Alt = pliage automatique, Maj enfon Lonqueur 2737 1cm y

LA MAISON EST IMPLANTE
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