De I’automatisme a la
domotique ...

Simples ou complexes, les systémes
automatisés sont partout dans notre
environnement quotidien.

lls se développent de plus en plus
et prennent une place plus
importante dans la maniére de
travailler, tant dans les ateliers de
production que dans les divers
bureaux des entreprises, ainsi que
dans la domotique

Et si le futur était déja la 2

Les produits automatisés sont
essentiellement concus pour
exécuter un travail précis et limité.
On leur réserve en priorité les
travaux dangereux ou pénibles.
Certains produits automatisés
remplissent aussi des fonctions afin
de faciliter la vie des humains ou
de perdre moins de temps dans la
tache (exemple GPS).

Connaitre leur fonctionnement
permet aussi de mieux comprendre
notre environnement.

BEN VoiLA: C’EST
MON WIiN-FRiGO QUI
S'EST RE CONFIGURE
EN mN-FWR
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La maison intelligente. .
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Quelques exemples d’automatismes

g
ORI

Le métro :

La cafetiére :

L'ascenseur :

Radar automatique :

Un systéme est dit
automatisé s'il exécute
toujours le méme cycle

de travail aprés avoir
recu les consignes d'un
opérateur.

Automatisme, kézako 2

La domotique - Page 2




Quelques exemples appartenant & la « domotique »

= : Une alarme est un dispositif de
surveillance qui permet de signaler un
événement comme par exemple une
infrusion dans une maison, un
incendie, la chute d’une personne
dans une piscine, ...

Pour «voir» |’événement, elle utilise
différents capteurs comme un capteur
de mouvement, un capteur
voluméirique, un capteur infrarouge,
un capteur de température, un
capteur de pression ...

Inutile de chauffer si vous n’étes pas
la!

Programmez vos plages de chauffage
et ainsi économisez en énergie.

Reliez votre chauffage aux bons
capteurs, économisez encore plus ...
pourquoi chauffer alors qu’il fait
beau 2

Pas envie de sortir de la voiture pour
ouvrir la porte du garage 2

Perte de temps, vous génez avec
votre voiture au milieu de la rue, ...
Télécommandez |’ouverture et
fermeture de votre porte de garage &
I'aide d’une télécommande.

A l'aide d’un capteur de luminosité,
votre store sort ou rentre
automatiquement en fonction du
soleil.

Pour éviter tout risque, & I'aide d’un
capteur de vent, voire store rentre
Trilobite est un aspirateur entiérement tout seul si il y a trop de vent.

indépendant. Un réel bijou
technologique qui interagit avec son
environnement, se recharge tout seul,
calcule ses trajectoires pour aspirer
au mieux le sol de votre foyer.

La domotique est |I’ensemble des technologies (électronique + informatique + télécommunications) utilisées dans
les habitations.

La domotique vise & assurer des fonctions de sécurité (comme les alarmes), de confort (comme les volets
roulants), de gestion d'énergie (comme la programmation du chauffage) et de communication (comme les
commandes & distance) que I'on peut retrouver dans la maison.

Il s'agit donc d'automatiser des tdches en les programmant ou les coordonnant entre elles.



Comment ca fonctionne 2

Environnement, personne

Opérateur
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Actionneurs
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Entrée de I’actionneur

Les actionneurs (vérin, moteur,
voyant, ...) exécutent les ordres
recus. lls agissent sur le systéme ou
son environnement.

Un capteur est un élément capable
de détecter (avec ou sans contact)
un phénoméne physique dans son
J J environnement (présence ou
d 9 déplacement d'un objet, chaleur,
lumiére, ...) et de rendre compte
de ce phénoméne & la partie
commande.

Un systéme programmé, quel qu'il soit nécessite
un opérateur, c'est une personne qui donne des
consignes au systéme

Alimentation

En programmation un
capteur est a I'état
logique 1 lorsqu’il est
activité (il capte quelque
chose) et inversement a
I’état 0 s’il ne capte rien.

Etat logique :
0 : Ne capte pas
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Et la programmation alors 2
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La partie «intelligente» du systéme doit fonctionner de ‘ ;
. ot
fagcon autonome (toute seule), c’est pour cette raison g
qu’un opérateur doit la programmer. ous, A
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Il existe différents langages de programmation qui Pk w
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ressemblent tous au final & quelque chose comme cela :

Siilyaca...
Alors faire ceci
Sinon faire cela
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Tant qu’il y a cela
Faire ...

Pour décrire ce que doit accomplir le programme nous
utilisons un algorithme (ou organigramme).

Cet organigramme doit étre le plus logique possible et
doit prendre en compte tous les cas de figures que le
systéme peut prendre.

Une fois l'algorithme (organigramme) défini, I'étape
suivante est de coder le programme dans le bon
langage afin que la partie commande «comprenne» ce
qu’elle doit faire en fonction de I'état des capteurs.

l'organigramme (algorithme, logigramme)

Les organigrammes permettent de décrire plus facilement qu'avec

un texte le déroulement d'un cycle du systéme automatisé. NON
L'organigramme obéit & des régles d'écriture trés simples : —>»
Il débute toujours par une case début et il n'y a que trois types de

cases.

v Ooul

Correspond & une question &
laquelle on peut répondre
Un ovale qui correspond au Correspond & une action & uniquement par oui ou par
Début ou Fin (si fin il y a) effectuer. non.

de I'organigramme.
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Exemple : barriére automatisée

Une barriére de sécurité utilise un boitier codé.
Lorsqu'une voiture arrive, le conducteur doit saisir le bon code.

Si le code est bon, le systéme ouvre la barriére et allume un voyant vert.

Si le code n'est pas bon, le systtme allume un voyant rouge pendant 3 secondes. Le
conducteur doit ensuite ressaisir son code.

Lorsque le code est bon et aprés que la barriére se soit ouvert, un capteur indique au
systéme si la voiture est passée.

Lorsque la voiture est passée, le systéme ferme la barriére et éteint le voyant vert.

Un autre conducteur peut alors utiliser la barriére automatisée.
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Attention aux erreurs !

O

J'arrive de dessus, je repars par dessous.

- &

, o

v

D’une fleche on va ou on retourne & autre une fléeche

A-vérifier a chaque fois !

Ne pas oublier le sens des
fleches. Sinon impossible
de savoir dans quel sens
onva ...

Les fléches jouent un réle

de «sens interdit». :

ouly A

Ne pas oublier toutes les
possibilités :

Si Oui dlors ...
Si Non alors ...

V)

owv *

NON

V)

Impossible de ne pas finir !
la programmation doit
obligatoirement se terminer
pas «Fin» ou revenir sur

une boucle !

€ 0 C’est quoi ce bin’s 2

—

Utiliser uniquement des traits horizontaux
ou verticaux !

<
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